SYARAT-SYARAT PENYERTAAN PERTANDINGAN MENCIPTA LOGO SEMPENA
PENGANJURAN SUKAN MALAYSIA (SUKMA) XIX, PERAK 2018

1. Penyertaan adalah percuma dan terbuka kepada semua Warganegara Malaysia yang berumur 18

tahun ke atas.

2. Peserta boleh menghantar seberapa banyak penyertaan. Walau bagaimanapun, hanya satu logo

sahaja dipilih sebagai pemenang utama.

3. Rekabentuk logo hendaklah hasil ciptaan yang asli dan mengikut kreativiti masing-masing.

4. Setiap logo yang dikemukakan perlulah membawa maksud SUKMA XIX yang beridentitikan
Negeri Perak dan bahasa yang akan digunakan hendaklah dalam Bahasa Malaysia sahaja serta

mempunyai maksud yang tersendiri.

5. Reka bentuk logo hendaklah dicipta dengan menggunakan perisian Grafik Komputer serta

hendaklah dihantar dalam dua (2) format berikut:

a) Dicetak di atas kertas saiz A4 (ukuran 21cm x 29.7 cm) berwarna putih dan ditampal pada

kertas tebal atau ‘mounting board’; dan

b) Dalam bentuk ‘softcopy’ (CD) menggunakan format Al (Adobe Illustrator) dan JPEG resolusi
minimum 1280 x 960

6. Reka bentuk logo hendaklah mempunyai sekurang-kurangnya tiga (3) warna yang terdapat pada
bendera Perak Darul Ridzuan (Putih, Kuning, Hitam) dan sebarang penambahan warnha lain

terpulang kepada kreativiti pereka.

7. Logo yang dicipta hendaklah:

a) Mempunyai penjelasan atau maksud yang rasional

b) Tidak mengandungi unsur atau elemen yang boleh dianggap sensitif serta boleh menyinggung

mana-mana pihak;

8. Semua logo yang diterima oleh Jawatankuasa Pertandingan Mencipta Logo, Lagu, Slogan dan
Maskot Sukan Malaysia (SUKMA) XIX, Perak 2018 akan menjadi hak milik eksklusif Kerajaan
Negeri Perak Darul Ridzuan dan tidak akan dikembalikan. Kerajaan Negeri Perak berhak ke atas
logo yang terpilih samada untuk dipinda atau diubahsuai ataupun bagi maksud untuk digunakan

atau dipamerkan ataupun dicetak dalam mana-mana acara atau sambutan;



9. Setiap penyertaan hendaklah dihantar sendiri atau di poskan ke alamat di bawah sebelum atau
selewat-lewatnya pada 08 Mei 2017 (Sebelum Jam 12.00 pm) :

Pengerusi

Jawatankuasa Pertandingan Mencipta Logo, Lagu, Slogan dan Maskot Sukan Malaysia
(SUKMA) XIX, Perak 2018

di alamat :

Pengarah,

Jabatan Penerangan Negeri Perak
Kompleks Sultan Nazrin Muizzuddin Shah,
Jalan Raja Musa Mahadi,

31400 Ipoh,

Perak Darul Ridzuan
10. Borang Penyertaan boleh didapati di alamat di atas atau di laman web:

e http://www.penerangan.gov.my/perak/

e hittp://www.perak.gov.my/

11. Pemenang akan menerima hadiah yang bernilai seperti berikut :

i JOHAN - Rm5,000 + Trofi + Sijil
ii. NAIB JOHAN - Rm3,000 + Trofi + Sijil
ii. TEMPAT KETIGA Rm2,000 + Trofi + Sijil
iv. 7 CENDERAMATA - Cenderamata + Sijil

12. Keputusan Panel Penilai adalah muktamad dan sebarang bantahan tidak akan dilayan.


http://www.penerangan.gov.my/perak/




SYARAT-SYARAT PENYERTAAN PERTANDINGAN MENCIPTA LAGU SEMPENA

PENGANJURAN SUKAN MALAYSIA (SUKMA) X1IX, PERAK 2018

10.

11.

Penyertaan adalah percuma dan terbuka kepada semua Warganegara Malaysia yang berumur 18

tahun ke atas.

Pencipta lagu dan penulis lirik hanya boleh menghantar satu (1) lagu ciptaan sahaja dan hendaklah

merupakan ciptaan asal pencipta dan penulis lirik;

Lagu hendaklah tidak pernah diterbitkan atau disiarkan atau dirakamkan samada bagi maksud

komersil ataupun tidak.

Lirik atau senikata lagu boleh dinyanyikan dalam Bahasa Malaysia atau bersama dialek rakyat Perak

sahaja.

Lirik atau senikata lagu hendaklah mempunyai nilai-nilai murni, menggambarkan kehidupan harmoni
masyarakat berbilang kaum di Perak, pencapaian pembangunan secara keseluruhan samada
pembangunan infrastruktur mahupun pembangunan modal insan dan pendidikan, kebudayaan atau

kesenian di Perak.

Lirik atau senikata lagu tidak mengandungi unsur atau elemen yang boleh dianggap sensitif serta

boleh menyinggung mana-mana pihak;

Skor muzik (Melodi dan Chord) perlu disertakan bersama,;

Genre dan Tempo muzik adalah terbuka dan bebas;

Durasi lagu tidak melebihi empat (4) minit;

Format penghantaran lagu hendaklah dalam berbentuk MP3/WAVE dan disalinkan ke Audio CD atau

DVD termasuk lampiran lirik dan Skor muzik (lead sheet);

Semua penciptaan lagu yang diterima oleh Jawatankuasa Pertandingan Mencipta Logo, Lagu,
Slogan dan Maskot Sukan Malaysia (SUKMA) XIX, Perak 2018 akan menjadi hakmilik eksklusif
Kerajaan Negeri Perak Darul Ridzuan dan tidak akan dikembalikan. Kerajaan Negeri Perak
berhak ke atas lagu yang terpilih samada untuk dipinda atau diubahsuai ataupun bagi maksud untuk

digunakan atau disiarkan dalam mana-mana acara atau sambutan;



12. Setiap penyertaan hendaklah dihantar sendiri atau di poskan ke alamat di bawah sebelum atau
selewat-lewatnya pada 08 Mei 2017 (Sebelum Jam 12.00 pm) :

Pengerusi
Jawatankuasa Pertandingan Mencipta Logo, Lagu, Slogan dan Maskot Sukan Malaysia
(SUKMA) XIX, Perak 2018

dialamat :

Pengarah,

JabatanPeneranganNegeri Perak
Kompleks Sultan NazrinMuizzuddin Shah,
Jalan Raja Musa Mahadi,

31400 Ipoh,

Perak DarulRidzuan

13. Borang Penyertaan boleh di dapati di alamat di atas atau di laman web:

e hittp://www.penerangan.gov.my/perak/

e http://www.perak.gov.my/

14. Pemenang akan menerima hadiah yang bernilai sepertiberikut :

i.  JOHAN - RM5,000+Trofi+Sijil

ii.  NAIB JOHAN - RM3,000+Trofi+Sijl
iii. TEMPAT KETIGA- RM2,000+Trofi+Sijil
iv. 7 CENDERAMATA- Cenderamata+Sijil

15. Keputusan Panel Penilai adalah muktamad dan sebarang bantahan tidak akan dilayan.


http://www.penerangan.gov.my/perak/




SYARAT-SYARAT PENYERTAAN PERTANDINGAN MENCIPTA SLOGAN SEMPENA
PENGANJURAN SUKAN MALAYSIA (SUKMA) X1X, PERAK 2018

1. Penyertaan adalah percuma dan terbuka kepada semua Warganegara Malaysia yang berumur 18

tahun keatas.

2. Peserta boleh menghantar seberapa banyak penyertaan. Walau bagaimanapun, hanya satu
SLOGAN sahaja dipilih sebagai pemenang utama.

3. Jumlah perkataan bagi setiap SLOGAN mestilah tidak melebihi lima (5) patah perkataan;

4. Penggunaan Bahasa Malaysia dan Dialek Rakyat Perak dalam slogan amatlah dialu-alukan.

5. Setiap SLOGAN yang dicipta hendaklah menerangkan rasional dan maksudnya.

6. Semua Penyertaan yang diterima oleh Jawatankuasa Pertandingan Mencipta Logo, lagu, Slogan
dan Maskot Sukan Malaysia (SUKMA) XIX, Perak 2018 akan menjadi hak milik eksklusif Kerajaan
Negeri Perak Darul Ridzuan dan tidak akan dikembalikan. Kerajaan Negeri Perak berhak ke atas
Slogan dan Maskot yang terpilih samaada untuk dipinda atau diubahsuai ataupun bagi maksud untuk

digunakan atau dipamerkan ataupun dicetak dalam mana-mana acara atau sambutan;

7. Ciptaan slogan mestilah karya asli peserta;

8. Slogan yang dicipta hendaklah tidak mengandungi unsur atau elemen yang boleh dianggap sensitif

serta boleh menyinggung mana-mana pihak;

9. Setiap penyertaan hendaklah dihantar sendiri atau di poskan ke alamat di bawah sebelum atau

selewat-lewatnya pada 08 Mei 2017 (Sebelum Jam 12.00 pm) :

Pengerusi
Jawatankuasa Pertandingan Mencipta Logo, Lagu, Slogan dan Maskot Sukan Malaysia
(SUKMA) XIX, Perak 2018

di alamat :

Pengarah,

Jabatan Penerangan Negeri Perak
Kompleks Sultan Nazrin Muizzuddin Shabh,
Jalan Raja Musa Mahadi,

31400 Ipoh,

Perak Darul Ridzuan



10. Borang Penyertaan boleh didapati di alamat di atas atau di laman web:

e http://www.penerangan.qov.my/perak/

e http://www.perak.gov.my/

11. Pemenang akan menerima hadiah yang bernilai seperti berikut :

i JOHAN - Rm21,000 + Trofi + Sijil
ii. NAIB JOHAN - Rm750 + Trofi + Sijil
iii. TEMPAT KETIGA - Rm500 + Trofi + Sijil

Cenderamata + Sijil

iv. 7 CENDERAMATA

12. Keputusan Panel Penilai adalah muktamad dan sebarang bantahan tidak akan dilayan.


http://www.penerangan.gov.my/perak/




SYARAT-SYARAT PENYERTAAN PERTANDINGAN MENCIPTA MASKOT SEMPENA
PENGANJURAN SUKAN MALAYSIA (SUKMA) X1X, PERAK 2018

1. Penyertaan adalah percuma dan terbuka kepada semua Warganegara Malaysia yang berumur 18

tahun ke atas.

2. Peserta boleh menghantar seberapa banyak penyertaan. Walau bagaimanapun, hanya satu
MASKOT sahaja dipilih sebagai pemenang utama.

3. Setiap MASKOT yang dicipta hendaklah menerangkan rasional dan maksudnya.

4. Pemilihan MASKOT haruslah KREATIF DAN BERINOVATIF serta menggambarkan IKON NEGERI
PERAK.

5. Rekabentuk Maskot boleh dicipta samada dengan lakaran tangan (manual) atau menggunakan

perisian grafik berkomputer serta hendaklah dihantar dalam dua (2) format berikut:

a) Penyertaan hendaklah dicetak (untuk penyertaan yang menggunakan perisian grafik
berkomputer) ATAU dalam bentuk lakaran berwarna di atas kertas saiz A4 (ukuran 21cm x 29.7

cm) berwarna putih ditampal pada kertas tebal atau ‘mounting board’; dan

b) Untuk penyertaan yang menggunakan perisian grafik berkomputer, penyertaan perlu dihantar
dalam bentuk ‘softcopy’ (CD) menggunakan format Al (Adobe lllustrator) dan JPEG resolusi
minimum 1280 x 960.

6. Semua penyertaan yang diterima oleh Jawatankuasa Pertandingan Mencipta Logo, lagu, Slogan
dan Maskot Sukan Malaysia (SUKMA) XIX, Perak 2018 akan menjadi hak milik eksklusif Kerajaan
Negeri Perak Darul Ridzuan dan tidak akan dikembalikan. Kerajaan Negeri Perak berhak ke atas
Maskot yang terpilih samaada untuk dipinda atau diubahsuai ataupun bagi maksud untuk digunakan

atau dipamerkan ataupun dicetak dalam mana-mana acara atau sambutan;

7. Ciptaan maskot mestilah karya asli peserta.

8. Maskot yang dicipta hendaklah tidak mengandungi unsur-unsur yang boleh dianggap sensitif serta

boleh menyinggung mana-mana pihak;



9. Setiap penyertaan hendaklah dihantar sendiri atau di poskan ke alamat di bawah sebelum atau
selewat-lewatnya pada 08 Mei 2017 (Sebelum Jam 12.00 pm) :

Pengerusi
Jawatankuasa Pertandingan Mencipta Logo, Lagu, Slogan dan Maskot Sukan Malaysia
(SUKMA) XIX, Perak 2018

di alamat :

Pengarah,

Jabatan Penerangan Negeri Perak
Kompleks Sultan Nazrin Muizzuddin Shah,
Jalan Raja Musa Mahadi,

31400 Ipoh,

Perak Darul Ridzuan

10. Borang Penyertaan boleh didapati di alamat di atas atau di laman web:

e http://www.penerangan.gov.my/perak/

e http://www.perak.gov.my/

11. Pemenang akan menerima hadiah yang bernilai seperti berikut :

i. JOHAN - RM5,000 + Trofi + Sijil
ii. NAIB JOHAN - RM3,000 + Trofi + Sijil
ii. TEMPATKETIGA - RM2,000 + Trofi + Sijil
iv. 7 CENDERAMATA - Cenderamata + Sijil

12. Keputusan Panel Penilai adalah muktamad dan sebarang bantahan tidak akan dilayan.


http://www.penerangan.gov.my/perak/





SYARAT-SYARAT PENYERTAAN PERTANDINGAN MENCIPTA LOGO SEMPENA
PENGANJURAN SUKAN MALAYSIA (SUKMA) XIX, PERAK 2018

1. Penyertaan adalah percuma dan terbuka kepada semua Warganegara Malaysia yang berumur 18

tahun ke atas.

2. Peserta boleh menghantar seberapa banyak penyertaan. Walau bagaimanapun, hanya satu logo

sahaja dipilih sebagai pemenang utama.

3. Rekabentuk logo hendaklah hasil ciptaan yang asli dan mengikut kreativiti masing-masing.

4. Setiap logo yang dikemukakan perlulah membawa maksud SUKMA XIX yang beridentitikan
Negeri Perak dan bahasa yang akan digunakan hendaklah dalam Bahasa Malaysia sahaja serta

mempunyai maksud yang tersendiri.

5. Reka bentuk logo hendaklah dicipta dengan menggunakan perisian Grafik Komputer serta

hendaklah dihantar dalam dua (2) format berikut:

a) Dicetak di atas kertas saiz A4 (ukuran 21cm x 29.7 cm) berwarna putih dan ditampal pada

kertas tebal atau ‘mounting board’; dan

b) Dalam bentuk ‘softcopy’ (CD) menggunakan format Al (Adobe Illustrator) dan JPEG resolusi
minimum 1280 x 960

6. Reka bentuk logo hendaklah mempunyai sekurang-kurangnya tiga (3) warna yang terdapat pada
bendera Perak Darul Ridzuan (Putih, Kuning, Hitam) dan sebarang penambahan warnha lain

terpulang kepada kreativiti pereka.

7. Logo yang dicipta hendaklah:

a) Mempunyai penjelasan atau maksud yang rasional

b) Tidak mengandungi unsur atau elemen yang boleh dianggap sensitif serta boleh menyinggung

mana-mana pihak;

8. Semua logo yang diterima oleh Jawatankuasa Pertandingan Mencipta Logo, Lagu, Slogan dan
Maskot Sukan Malaysia (SUKMA) XIX, Perak 2018 akan menjadi hak milik eksklusif Kerajaan
Negeri Perak Darul Ridzuan dan tidak akan dikembalikan. Kerajaan Negeri Perak berhak ke atas
logo yang terpilih samada untuk dipinda atau diubahsuai ataupun bagi maksud untuk digunakan

atau dipamerkan ataupun dicetak dalam mana-mana acara atau sambutan;





9. Setiap penyertaan hendaklah dihantar sendiri atau di poskan ke alamat di bawah sebelum atau
selewat-lewatnya pada 08 Mei 2017 (Sebelum Jam 12.00 pm) :

Pengerusi

Jawatankuasa Pertandingan Mencipta Logo, Lagu, Slogan dan Maskot Sukan Malaysia
(SUKMA) XIX, Perak 2018

di alamat :

Pengarah,

Jabatan Penerangan Negeri Perak
Kompleks Sultan Nazrin Muizzuddin Shah,
Jalan Raja Musa Mahadi,

31400 Ipoh,

Perak Darul Ridzuan
10. Borang Penyertaan boleh didapati di alamat di atas atau di laman web:

e http://www.penerangan.gov.my/perak/

e hittp://www.perak.gov.my/

11. Pemenang akan menerima hadiah yang bernilai seperti berikut :

i JOHAN - Rm5,000 + Trofi + Sijil
ii. NAIB JOHAN - Rm3,000 + Trofi + Sijil
ii. TEMPAT KETIGA Rm2,000 + Trofi + Sijil
iv. 7 CENDERAMATA - Cenderamata + Sijil

12. Keputusan Panel Penilai adalah muktamad dan sebarang bantahan tidak akan dilayan.



http://www.penerangan.gov.my/perak/




=" SUKAN MALAYSIA (SUKMA) XIX, PERAK 2018

B

iC

BORANG PENYERTAAN
PERTANDINGAN MENCIPTA LOGO
SEMPENA PENGANJURAN

BUTIR PESERTA

Mama ]
Mo, Kad Paniganalan :

Alamat H

Mo, Tel (K] 1 P [Bimbit) -

E-rm|

CADAMGAN TEMA

Cadangan Loga sdalah seperti vang dcepilkan

a)  Dafam s Ay (ukuran 210m x 267 o) bersama putib dan dilek stk an pada kertas tebad atau “maurting boand®;
dan

k] Dasfarn bentuk “safteopy™ (C0) menggunakan foemat Al {adabe illustratan) dan JPEG resal usi menimuom 1280 =
g0

Sila nvpat akan rasional alau penjefasan alau ek o (Sila gunakan Lampiran dan penjelasan hendaklab berap)

FEMGAKUAM PESERTA

Saya cengan ini Memperakukan bahawa penyertaan ini adalah hasll kar@ atau ciptaan saya yang asli dan tidak pemah
dihantar ke mana-mana pertandingan sebelum ine. Saya juga faham bahawa penyertaan saya akan dibatalcan atau ditolak
secara Serta merta jika saya melanggar peraturan dan pengakuan ini. Saya pga bertanggungiaewah sepenubnya ke atas
sebarang entulan ataw 3pa jul benbuk tindakan, jika ada, daripada mana-mana pihak bertwbung k3 gengan hasi kanya atay
cptaan atau pemyertasn saxya inl, Saya [uga bersetuju bahawa penyertaan serta hasil karga atau ciptaan saya in samada
terpilib ataw tidak, akan menjacs hak milik penganpur pertancingan dan saya tiada hax ke atasnya selepas ini.

T-iﬂﬂﬂul'lgﬂl‘l i
Hama :

Mo, Kad Pengenalan Taikh =

* Mota : Slla gunakan HUYRUF BESAR safiaja

* Borang penpertaan ind hendaklah dihantar kepada:

Pengerusi
Jawatankuraza Pertandingan Mencipta Logo, Lagu, Slogan dan Maskot Sukan Malaysia (SUKMA) XX, Perak 2008
dia
| Pengarah,
Jabatan Pensrangan Hagerl Perak
Eampleks Sultan Mazrin Muizeuddin Shak,
Jalan Raja busa Mabadi,

3400 lpoh,
Persk Dasrul Ridzuan

* Sila gura satu barang bagi saty penyertasn, Barang Boleh dfatastat,











SYARAT-SYARAT PENYERTAAN PERTANDINGAN MENCIPTA LAGU SEMPENA

PENGANJURAN SUKAN MALAYSIA (SUKMA) X1IX, PERAK 2018

10.

11.

Penyertaan adalah percuma dan terbuka kepada semua Warganegara Malaysia yang berumur 18

tahun ke atas.

Pencipta lagu dan penulis lirik hanya boleh menghantar satu (1) lagu ciptaan sahaja dan hendaklah

merupakan ciptaan asal pencipta dan penulis lirik;

Lagu hendaklah tidak pernah diterbitkan atau disiarkan atau dirakamkan samada bagi maksud

komersil ataupun tidak.

Lirik atau senikata lagu boleh dinyanyikan dalam Bahasa Malaysia atau bersama dialek rakyat Perak

sahaja.

Lirik atau senikata lagu hendaklah mempunyai nilai-nilai murni, menggambarkan kehidupan harmoni
masyarakat berbilang kaum di Perak, pencapaian pembangunan secara keseluruhan samada
pembangunan infrastruktur mahupun pembangunan modal insan dan pendidikan, kebudayaan atau

kesenian di Perak.

Lirik atau senikata lagu tidak mengandungi unsur atau elemen yang boleh dianggap sensitif serta

boleh menyinggung mana-mana pihak;

Skor muzik (Melodi dan Chord) perlu disertakan bersama,;

Genre dan Tempo muzik adalah terbuka dan bebas;

Durasi lagu tidak melebihi empat (4) minit;

Format penghantaran lagu hendaklah dalam berbentuk MP3/WAVE dan disalinkan ke Audio CD atau

DVD termasuk lampiran lirik dan Skor muzik (lead sheet);

Semua penciptaan lagu yang diterima oleh Jawatankuasa Pertandingan Mencipta Logo, Lagu,
Slogan dan Maskot Sukan Malaysia (SUKMA) XIX, Perak 2018 akan menjadi hakmilik eksklusif
Kerajaan Negeri Perak Darul Ridzuan dan tidak akan dikembalikan. Kerajaan Negeri Perak
berhak ke atas lagu yang terpilih samada untuk dipinda atau diubahsuai ataupun bagi maksud untuk

digunakan atau disiarkan dalam mana-mana acara atau sambutan;





12. Setiap penyertaan hendaklah dihantar sendiri atau di poskan ke alamat di bawah sebelum atau
selewat-lewatnya pada 08 Mei 2017 (Sebelum Jam 12.00 pm) :

Pengerusi
Jawatankuasa Pertandingan Mencipta Logo, Lagu, Slogan dan Maskot Sukan Malaysia
(SUKMA) XIX, Perak 2018

dialamat :

Pengarah,

JabatanPeneranganNegeri Perak
Kompleks Sultan NazrinMuizzuddin Shah,
Jalan Raja Musa Mahadi,

31400 Ipoh,

Perak DarulRidzuan

13. Borang Penyertaan boleh di dapati di alamat di atas atau di laman web:

e hittp://www.penerangan.gov.my/perak/

e http://www.perak.gov.my/

14. Pemenang akan menerima hadiah yang bernilai sepertiberikut :

i.  JOHAN - RM5,000+Trofi+Sijil

ii.  NAIB JOHAN - RM3,000+Trofi+Sijl
iii. TEMPAT KETIGA- RM2,000+Trofi+Sijil
iv. 7 CENDERAMATA- Cenderamata+Sijil

15. Keputusan Panel Penilai adalah muktamad dan sebarang bantahan tidak akan dilayan.



http://www.penerangan.gov.my/perak/




A

C

BORANG PENYERTAAN
PERTANDINGAN MENCIPTA LAGU
__ SEMPENA PENGANJURAN
SUKAN MALAYSIA (SUKMA) XIX, PERAK 2018

BUTIR PESERTA

1. Mama Pencipta Laguw:
Mo, Kad Pengenalan :
Alamat H
Mo, Tel (R} H (4B (Bambit) :
E-rnd
3 Mama Penilis Link -
Mo, Kad Pengenalan :
Alamat H
M, Tl 1;3] Fl: (Bembit] :
E-tned :
TAJUK LAGL
PENGAKUAM PESERTA

Sayafeam: cengan nl memperakukan bahawa penyertaan ini acaan hael karga ata ciptaan sayakami yang asli dantidak
pernak dihamiar ke mana-mana peandingan sebelum ini. Sapakamijuga faham bahewa penyeriaan sayalkami akan
dibatalkan ata ditolak sacara serta meta jika sayakami melanggar paraturan dan pangakesn ini. Sayafam juga
bertanggungjawab sepenubnya ke atas sebarang tuntukan atao apa jua berbuk tindacan, jika ada, daripada mana-mana pitak
berhubung kait dengan hasil karya atau cptaan ataw penyertaan sayalkami ni. Sayafcam juga bersetuu bahawa penyertaan
Serta basil kargs ataw ciptaan seyaikami ni samada terpdib sta tidsk, skan menjadi hak maik penganjur pertandingan dan
sayakami tiada hak ke atasnya selepas ini,

(Pancipta Lagu) {Penulis Lirik)
Tandatangan E Tandatangan =
Mama v Mama H

Mo, Kad Pengenalan :

Mo, Kad Pengenalan :

Tarikh

* Wota : Sila gunakan HURUF BESAR sabaja

* Borang penyertaan ini hendaklah dihantar kepada:

Pergerusi
lawatankuasa Fertandingan Mencipta Logo, Lagu, Skgan dan Maskot Sulkan Malaysia (SUKMA) X0, Perak 1018
dia

Pengarah,
Jabatan Penerangan Megeri Perak

Kompleks Sultan Napin Mulzzeddin Shah,
lalan Raja Musa Mahadi,

b lpak,

Perak Daral Ridzuan

& Sila guna satu borang bagi satu penyertaan. Barang boleh difotostat.











SYARAT-SYARAT PENYERTAAN PERTANDINGAN MENCIPTA SLOGAN SEMPENA
PENGANJURAN SUKAN MALAYSIA (SUKMA) X1X, PERAK 2018

1. Penyertaan adalah percuma dan terbuka kepada semua Warganegara Malaysia yang berumur 18

tahun keatas.

2. Peserta boleh menghantar seberapa banyak penyertaan. Walau bagaimanapun, hanya satu
SLOGAN sahaja dipilih sebagai pemenang utama.

3. Jumlah perkataan bagi setiap SLOGAN mestilah tidak melebihi lima (5) patah perkataan;

4. Penggunaan Bahasa Malaysia dan Dialek Rakyat Perak dalam slogan amatlah dialu-alukan.

5. Setiap SLOGAN yang dicipta hendaklah menerangkan rasional dan maksudnya.

6. Semua Penyertaan yang diterima oleh Jawatankuasa Pertandingan Mencipta Logo, lagu, Slogan
dan Maskot Sukan Malaysia (SUKMA) XIX, Perak 2018 akan menjadi hak milik eksklusif Kerajaan
Negeri Perak Darul Ridzuan dan tidak akan dikembalikan. Kerajaan Negeri Perak berhak ke atas
Slogan dan Maskot yang terpilih samaada untuk dipinda atau diubahsuai ataupun bagi maksud untuk

digunakan atau dipamerkan ataupun dicetak dalam mana-mana acara atau sambutan;

7. Ciptaan slogan mestilah karya asli peserta;

8. Slogan yang dicipta hendaklah tidak mengandungi unsur atau elemen yang boleh dianggap sensitif

serta boleh menyinggung mana-mana pihak;

9. Setiap penyertaan hendaklah dihantar sendiri atau di poskan ke alamat di bawah sebelum atau

selewat-lewatnya pada 08 Mei 2017 (Sebelum Jam 12.00 pm) :

Pengerusi
Jawatankuasa Pertandingan Mencipta Logo, Lagu, Slogan dan Maskot Sukan Malaysia
(SUKMA) XIX, Perak 2018

di alamat :

Pengarah,

Jabatan Penerangan Negeri Perak
Kompleks Sultan Nazrin Muizzuddin Shabh,
Jalan Raja Musa Mahadi,

31400 Ipoh,

Perak Darul Ridzuan





10. Borang Penyertaan boleh didapati di alamat di atas atau di laman web:

e http://www.penerangan.qov.my/perak/

e http://www.perak.gov.my/

11. Pemenang akan menerima hadiah yang bernilai seperti berikut :

i JOHAN - Rm21,000 + Trofi + Sijil
ii. NAIB JOHAN - Rm750 + Trofi + Sijil
iii. TEMPAT KETIGA - Rm500 + Trofi + Sijil

Cenderamata + Sijil

iv. 7 CENDERAMATA

12. Keputusan Panel Penilai adalah muktamad dan sebarang bantahan tidak akan dilayan.



http://www.penerangan.gov.my/perak/




=" SUKAN MALAYSIA (SUKMA) XIX, PERAK 2018

A

C

BORANG PENYERTAAN
PERTANDINGAN MENCIPTA SLOGAN
SEMPENA PENGANJURAN

BUTIR PESERTA

Mara
Ma. Kad Pengenalan :

Alamat H

Mo, Tel [(R) 1 [P [(Bimbit) -

E-rml

SLOGAN

&} Slogan yang dicadangkan (tidak mebehibi lima (g peroatasn) :

PENGAKUAN PESERTA

Saps derigan ini Memperakukan babaws penyertaan ini adalah hesil cares stso ciptsan sava yang sdi dan tidak permish
dihantar ke mana-mana pertandingan Sebebum ire. Saya juga faham babawa penpertaan sava akan dibalafan atau ditalak
sacara sena mertd jika saya melanggaf peraturan dan pengakuan ini. Saya juga beanggungaaad sepenubnya ke alas
sebarang tuntuan ataw apa jua benbuktindakan, jika ada, daripada mana-mana pihak berbubung ket dengan hasil kanya atau
tptaan staw pervertasn saps ini. Save juga bersetujy bahawa penyertaan serta hasil karpa stau ciptaan saya ind samada
terpilib akaw ticak, skan rmenjads hak milik penganpur pertandngan dan saya tiads hak ke atasnya selepas ini.

Tandatangan E

Marna d

Mo. Kad Pengenalan : Taribeh =

A Mota : Sila guinskan HURUF BESAR sahajs
b Borang penyertaan ind hendaklah dihantar kepada:

Pengarsl
awatankuasa Fertandingan Mancipta Logo, Lagu, Slogan dan Maskot Sukan Malaysia (SUKMA) XIX, Perak aoa8

Pengarah,

Jabatam Penerangan Hegeri Perak
Kompleks Sultan Mazrin Muizzuddin Shah,
lalan Raja Musa Kahadi,

31400 ipoh,

Perak Drarul Ridzuan

* Sila guina satu barang bagl satu penyertaan, Barang boleh Efotastat,











SYARAT-SYARAT PENYERTAAN PERTANDINGAN MENCIPTA MASKOT SEMPENA
PENGANJURAN SUKAN MALAYSIA (SUKMA) X1X, PERAK 2018

1. Penyertaan adalah percuma dan terbuka kepada semua Warganegara Malaysia yang berumur 18

tahun ke atas.

2. Peserta boleh menghantar seberapa banyak penyertaan. Walau bagaimanapun, hanya satu
MASKOT sahaja dipilih sebagai pemenang utama.

3. Setiap MASKOT yang dicipta hendaklah menerangkan rasional dan maksudnya.

4. Pemilihan MASKOT haruslah KREATIF DAN BERINOVATIF serta menggambarkan IKON NEGERI
PERAK.

5. Rekabentuk Maskot boleh dicipta samada dengan lakaran tangan (manual) atau menggunakan

perisian grafik berkomputer serta hendaklah dihantar dalam dua (2) format berikut:

a) Penyertaan hendaklah dicetak (untuk penyertaan yang menggunakan perisian grafik
berkomputer) ATAU dalam bentuk lakaran berwarna di atas kertas saiz A4 (ukuran 21cm x 29.7

cm) berwarna putih ditampal pada kertas tebal atau ‘mounting board’; dan

b) Untuk penyertaan yang menggunakan perisian grafik berkomputer, penyertaan perlu dihantar
dalam bentuk ‘softcopy’ (CD) menggunakan format Al (Adobe lllustrator) dan JPEG resolusi
minimum 1280 x 960.

6. Semua penyertaan yang diterima oleh Jawatankuasa Pertandingan Mencipta Logo, lagu, Slogan
dan Maskot Sukan Malaysia (SUKMA) XIX, Perak 2018 akan menjadi hak milik eksklusif Kerajaan
Negeri Perak Darul Ridzuan dan tidak akan dikembalikan. Kerajaan Negeri Perak berhak ke atas
Maskot yang terpilih samaada untuk dipinda atau diubahsuai ataupun bagi maksud untuk digunakan

atau dipamerkan ataupun dicetak dalam mana-mana acara atau sambutan;

7. Ciptaan maskot mestilah karya asli peserta.

8. Maskot yang dicipta hendaklah tidak mengandungi unsur-unsur yang boleh dianggap sensitif serta

boleh menyinggung mana-mana pihak;





9. Setiap penyertaan hendaklah dihantar sendiri atau di poskan ke alamat di bawah sebelum atau
selewat-lewatnya pada 08 Mei 2017 (Sebelum Jam 12.00 pm) :

Pengerusi
Jawatankuasa Pertandingan Mencipta Logo, Lagu, Slogan dan Maskot Sukan Malaysia
(SUKMA) XIX, Perak 2018

di alamat :

Pengarah,

Jabatan Penerangan Negeri Perak
Kompleks Sultan Nazrin Muizzuddin Shah,
Jalan Raja Musa Mahadi,

31400 Ipoh,

Perak Darul Ridzuan

10. Borang Penyertaan boleh didapati di alamat di atas atau di laman web:

e http://www.penerangan.gov.my/perak/

e http://www.perak.gov.my/

11. Pemenang akan menerima hadiah yang bernilai seperti berikut :

i. JOHAN - RM5,000 + Trofi + Sijil
ii. NAIB JOHAN - RM3,000 + Trofi + Sijil
ii. TEMPATKETIGA - RM2,000 + Trofi + Sijil
iv. 7 CENDERAMATA - Cenderamata + Sijil

12. Keputusan Panel Penilai adalah muktamad dan sebarang bantahan tidak akan dilayan.



http://www.penerangan.gov.my/perak/




=" SUKAN MALAYSIA (SUKMA) XIX, PERAK 2018

A

C

BORANG PENYERTAAN
PERTANDINGAN MENCIPTA MASKOT
SEMPENA PENGANJURAN

BUTIR PESERTA

HMarna
Ma. Kad Pengenalan :

Alamat Pos H

Mo, Tel (R) 1 [P (Bimbit) -

E-ml

MASKOT

a}  Dalam saiz Ag (ukuran 21em x 29.7 om} berwarna putih dalam bertuk *lakaran berwarma dan dilekatkan pada kertas
tetual stau “maurtting baard*; dan

a)  Linkuk penyertaan yandg men g una kan pernissan g rafik berkomputen, penyertaan peru dihantar calam bentuk
“softcopy™ (CD0 menggunakan format A% (A sobs |llustratar] dan JPEG resoug minimuem 1380 x gae

PEMGAKUAM PESERTA

Sapa denigan ini Memperakukan babawa penyertaan ini adalah hasl karps stso ciptsan sava yang adi dan tidak permish
dihantar ke mana-mana pertandingan Sebsum i, Saya juga faham babawa penpertaan sava akan dibalafkan atau ditalak
secara sera merla jika says melanggar peraturan dan pengakuan ini, Saya juga bertanggungiawat sepenubnya ke atas
seharang tuntutan atau apa jua benbuk tindakan, |ika ada, daripada mana-mana pihak beriibang k2t dengan hasil kanga atau
optaan atau penyertaan sxya ini. Saya juga bersetuju bahawa penyertaan serta hasil karga atau ciptaan saya ind samada
terpilib ataw tidak, akan menjaci bak milik penganpur pertandngan dan saya tiads hak ke atasnya selepas ini.

Tandatangan ]

Mama

Mo. Kad Pengenalan : Taribh :

| &) Mota - Sila gunakan HURUF BESAR sahala

b Borang penyertaan ind hendaklah dihantar kepada:

Pangarusi
Jawatankuasa Pertandingan Menclpta Logo, Lagu, Slogan dan Maslkot Sulcan Malaysia (SUKMA) XX, Perak 2008
ifa

Pengarah,

Jlabatan Penerangan Megeri Perak

Kompleks Sultan Mazrin Muizzuddin Shah,

Jalan Raja Musa Mahadi,

F1400 Ipak,

Perak Dard Ridzsan

* Sila guna satu barang bagi satu penyertaan. Borang baleh difatostst.












